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Knöpfe, Displays und die Welt drumherum

Mercedes Benz, 1894

Audi 100, 1968

Audi Q6 e-tron, 2024

Audi Grandsphere Concept

V o n  d e n  
A n f ä n g e n  
b i s  h e u t e
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Ve rs c h i e d e n e
E n t w i c k l u n g s -
r i c h t u n ge n

Anzeigeflächen

Bedienelemente

Freiraum
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S c h l ü s s e l -
s z e n a r i e n  
u n d  
U s e C a s e s  
f ü r  L v 4 -
F a h r e n

Videotagebuch und 
Onlinebefragung

Situationen mit Lv4-Unterstütung: 
1. Lange Urlaubsfahrten  6.     Unbekannte Landstraße befahren
2. Nachts auf der Autobahn 7.     Aufpassen bei Dunkelheit
3. Wildwechsel beachten  8.     Gegenverkehr abwarten in engen Straßen
4. Einparken und Rangieren 9.     Auffahrendem Fahrzeug Platz machen
5. Stau auf der Autobahn  10.   Überholen in Autobahnbaustelle

UseCases: 
 Entertainment, Erholung, Arbeiten, Essen&Trinken, … 

Utensilien: 
 Handy, Laptop, Buch, Zeitung, Essen, Trinken, Kissen …

Knöpfe, Displays und die Welt drumherum
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A n fo rd e r u n g s -
a n a l y s e

( s t a t i s c h  &  
d y n a m i s c h )

Interieur / Sitzposition / Ablage 
(statisch - dynamisch)

UseCases

Der Versuchsträger

Knöpfe, Displays und die Welt drumherum

Ergebnisauswahl
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S t a t i s c h e  
S i t z k i s t e  /  
S i m u l a t o r
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Ve rg l e i c h  d e r  
I n t e r i e u r -
Ko n ze p t e

Knöpfe, Displays und die Welt drumherum

Konzept A - Racoon
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D a rst e l l u n g  
d e r  
I n t e g r i e r t e n  
Fa h ra s s i s t e n z  
A n ze i ge  ( I FA )

Knöpfe, Displays und die Welt drumherum

Wie … … und wo?

Blackprint-Display

Fahrer-
Informations-
Display

HUD

Center-
Informaitons-
Display
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D a rst e l l u n g  
a u f  d e m  We g  
z u m  
p i l o t i e r t e n  
M o d u s

Knöpfe, Displays und die Welt drumherum

Level 0-2 Level 4 

› Fahrer übernimmt Fahr- bzw. 
Überwachungsaufgabe (SAE, 2021)

› Fahrerinformationsanzeige dient der Befähigung 
des Fahrers zur Ausführung der Fahr- und 
Überwachungsaufgabe

› Neue Tätigkeitsoptionen

› Neue Sitzpositionen mit größeren Distanzen zu 
Anzeigeelemente

› Fahrerinformationsanzeige soll die Bedürfnisse 
des Fahrers stillen
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K e i n e  S k a l i e r u n g A n g e p a s s t e  S k a l i e r u n g
S i t u a t i o n s a b h ä n g i g e  
S k a l i e r u n g

› Relevante Informationen: Grund für Fahrverhaltensanpassung, Differenz der Ankunftszeit, Distanz bis Verkehrsereignis, 
Ego-Geschwindigkeit, Dauer der Anpassung des Fahrverhaltens

› Akzeptanz, Systemtransparenz, Vertrauen und Usability bei fahrsituationsspez. Anzeige am höchsten
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Fa h r t b e e i n -
f l u s s u n g  
w ä h re n d  d e m  
p i l o t i e r t e n  
M o d u s
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R a u s  a u s  d e m  
S c h l a f - M o d u s

Knöpfe, Displays und die Welt drumherum

A r t  d e r  Tra n s i t i o n

D a u e r  d e r  Tra n s i t i o n

› Baseline (Warntöne und Display-Hinweise)

› Visuelles Highlighting

› Auditives Highlighting

› Kombination viuselles und auditives Highlighting

Kombination aus visuell-auditivem Highlighting signifikant 
präferiert  höhere Akzeptanz und Vertrauen, weniger Fahrfehler 
nach Übernahme
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F i n a l e r  
P ro t o t y p

Knöpfe, Displays und die Welt drumherum

RUMBA hat viele neue Erkenntnisse geliefert
wir haben unsere Kunden näher kennengelernt  .  

Definition von Entwicklungsrichtungen . 
Erkennen von „white Spots“. . 

eine tolle Zusammenarbeit und ein großartiges Netzwerk . 
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit
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